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Abstrak. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengidentifikasi dan mengatasi
kesulitan pemahaman kosakata melalui kegiatan interaktif di kelas bahasa Inggris.
Sebagai metode penelitian digunakan studi perjuangan kelas di kelas VII dan VIII
SMP Muhammadiyah Al Mujahidin. Hasilnya menunjukkan bahwa kosakata siswa
meningkat secara signifikan setelah kegiatan interaktif. Penelitian ini akan membantu
meningkatkan kemampuan bahasa Inggris siswa. Penelitian tindakan kelas
digunakan sebagai metode peneclitian yang berfokus pada pemecahan masalah
tertentu dalam pembelajaran kosakata bahasa Inggris. Studi ini menemukan bahwa
kegiatan interaktif dapat menjadi strategi yang efektif untuk mengatasi kesulitan
pemahaman kosakata bahasa. Kelas bahasa Inggris Pentingnya penelitian ini terletak
pada penggunaan pembelajaran yang berpusat pada siswa dan interaksi aktif untuk
meningkatkan pemahaman kosakata. Metode penelitian yang digunakan adalah studi
tindakan kelas dengan siswa kelas VII dan VIII sebuah sekolah dasar. Data
dikumpulkan melalui observasi, tes dan wawancara. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa kesulitan terbesar siswa adalah memahami arti kata dalam konteks, dan
aktivitas interaktif seperti permainan kata, dialog, dan peta konsep membantu siswa
memahami kosa kata dengan lebih baik.

Kata kunci: penelitian, kesulitan pemahaman, kosakata, interaktif, pembelajaran
bahasa Inggris, penelitian tindakan kelas

1.Pendahuluan

Pemahaman kosakata penting dalam belajar bahasa Inggris. Kesulitan memahami kosakata
dapat menghalangi siswa dalam berkomunikasi dan memahami teks yang dibacanya. Kosakata
merupakan bagian penting dalam pembelajaran bahasa Inggris, namun banyak siswa yang
kesulitan memahaminya. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengidentifikasi dan
mengatasi kesulitan pemahaman kata melalui kegiatan interaktif di kelas bahasa Inggris.
Penelitian tindakan kelas dipilih karena memungkinkan intervensi dan evaluasi langsung
terhadap perubahan yang terjadi. Di SMP Muhammadiyah Al Mujahidin, kami menemukan
banyak siswa yang kesulitan memahami kosakata bahasa Inggris. Sebagai guru bahasa Inggris,
kami merasa perlu untuk mengidentifikasi faktor-faktor penyebab kesulitan tersebut dan
mencari solusi efektif untuk menyelesaikan masalah tersebut. Dalam konteks ini, kami tertarik
untuk melakukan penelitian yang berfokus pada mengidentifikasi dan mengatasi kesulitan
pemahaman kosakata melalui aktivitas interaktif di kelas bahasa Inggris.Tujuan penelitian ini
adalah untuk mengidentifikasi faktor utama yang membuat pemahaman kosakata sulit di
kalangan siswa sekolah menengah. dan menguji efektivitas kegiatan interaktif dalam
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memecahkan masalah tersebut. Oleh karena itu, kami berharap penelitian ini dapat
memberikan kontribusi yang berharga bagi upaya meningkatkan pemahaman kosakata bahasa
Inggris siswa sekolah menengah dan memberikan informasi yang berguna bagi guru untuk
merancang strategi pengajaran yang lebih efektif.

Kosakata adalah bagian penting dalam belajar bahasa Inggris. Namun seringkali siswa
mengalami kesulitan dalam memahami dan mengingat kosakata yang diajarkan. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk mengetahui dan mengatasi kesulitan-kesulitan dalam kelas bahasa
Inggris melalui kegiatan interaktif. Penelitian tindakan kelas dapat digunakan untuk
meningkatkan pemahaman siswa secara langsung.

Kosakata merupakan aspek penting dalam pembelajaran bahasa Inggris di tingkat
Sekolah Menengah Pertama (SMP). Siswa di tingkat ini sering menghadapi kesulitan dalam
memahami dan mengingat kosakata baru yang diajarkan. Oleh karena itu, sangat penting untuk
mengidentifikasi serta mencari cara untuk mengatasi kesulitan tersebut agar siswa dapat
meningkatkan keterampilan berbahasa Inggris mereka secara menyeluruh. Salah satu metode
yang dianggap efektif dalam mengatasi kesulitan pemahaman kosakata adalah melalui
kegiatan interaktif di kelas bahasa Inggris. Dengan pendekatan ini, diharapkan siswa dapat
terlibat aktif dalam proses pembelajaran dan memperoleh pemahaman kosakata yang lebih
baik melalui interaksi yang lebih dinamis dan menyenangkan. Penelitian yang fokus pada
upaya mengidentifikasi dan mengatasi kesulitan pemahaman kosakata melalui kegiatan
interaktif di kelas bahasa Inggris di SMP memiliki potensi besar untuk memberikan kontribusi
positif terhadap peningkatan kualitas pembelajaran bahasa Inggris di tingkat tersebut.

2. Metode Penelitian

Penelitian dilakukan dalam dua siklus: perencanaan, pelaksanaan, observasi dan refleksi.
Subyek penelitian ini adalah siswa kelas VII dan VIII SMA Muhammadiyah Al Mujahidin.
Data dikumpulkan dengan menggunakan tes pemahaman kata sebelum dan sesudah kegiatan
interaktif. Analisis data dilakukan secara kualitatif dan kuantitatif untuk meningkatkan
pemahaman kosakata siswa. Langkah-langkah penelitian meliputi pengumpulan data dasar
kesulitan pemahaman kata, perencanaan kegiatan interaktif, pelaksanaan kegiatan, evaluasi
efektivitas kegiatan dan perbaikan berkelanjutan berdasarkan hasil evaluasi.

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian tindakan kelas (PTK), dengan subjek
penelitian adalah siswa berkemampuan bahasa Inggris. Tahapan penelitian adalah perencanaan,
pelaksanaan, observasi, refleksi dan tindakan. Data dikumpulkan melalui observasi partisipasi
siswa, tes kosakata, dan wawancara untuk memperoleh pemahaman komprehensif mengenai
kesulitan pemahaman kosakata siswa.

1. Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian tindakan kelas untuk
mengidentifikasi dan mengatasi kesulitan pemahaman kosakata melalui kegiatan
interaktif di kelas bahasa Inggris di SMP. Berikut adalah langkah-langkah metode
penelitian yang dilakukan:

Perencanaan (Planning):
Identifikasi kesulitan pemahaman kosakata yang dihadapi oleh siswa.
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Merancang kegiatan interaktif yang sesuai untuk memfasilitasi pemahaman kosakata,
seperti permainan kosakata, diskusi kelompok, atau aktivitas berbasis peran.

2. Pelaksanaan (Acting):
Melaksanakan kegiatan interaktif sesuai dengan perencanaan yang telah disusun.
Mendorong partisipasi aktif siswa dalam kegiatan interaktif untuk memperdalam
pemahaman kosakata.

3. Observasi (Observing):
Mengamati respons siswa terhadap kegiatan interaktif yang dilaksanakan.
Menyimak tingkat pemahaman kosakata siswa selama kegiatan interaktif berlangsung.

4. Refleksi (Reflecting):
Merefleksikan efektivitas kegiatan interaktif dalam meningkatkan pemahaman kosakata
siswa.
Mengidentifikasi keberhasilan dan hambatan dalam penerapan kegiatan interaktif.

5. Evaluasi dan Analisis Data:
Menganalisis data tes pemahaman kosakata sebelum dan sesudah kegiatan interaktif
dilaksanakan.
Mengevaluasi peningkatan pemahaman kosakata siswa setelah melalui kegiatan
interaktif.

Dengan metode penelitian tindakan kelas ini, peneliti dapat secara langsung terlibat dalam
proses pembelajaran dan mengidentifikasi strategi yang efektif dalam mengatasi kesulitan
pemahaman kosakata siswa di kelas bahasa Inggris di SMP. Metode ini memungkinkan peneliti
untuk melakukan intervensi yang dibutuhkan dan mengevaluasi dampaknya secara sistematis
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran bahasa Inggris.

3. Hasil Penelitian dan Pembahasan

Hasil penelitian menunjukkan perkembangan yang signifikan. dalam pemahaman kata siswa
setelah melakukan kegiatan interaktif. Penerapan kegiatan interaktif mendorong siswa untuk
berpartisipasi dalam pembelajaran dan membantu mereka memahami kosakata dengan lebih
baik. Hal ini menunjukkan bahwa pendekatan interaktif efektif mengatasi kesulitan pemahaman
kata dalam pembelajaran bahasa Inggris. Aktivitas interaktif seperti permainan kosakata,
diskusi kelompok, dan memecahkan teka-teki dapat membantu siswa memahami kosakata
dengan lebih baik. Setelah menyelesaikan kegiatan interaktif ini, siswa menunjukkan
peningkatan dalam pengenalan dan penggunaan kosakata bahasa Inggris. Pembahasan
mencakup analisis materi penelitian dan implikasi praktis dari temuan penelitian Setelah
melakukan kegiatan interaktif, terdapat perubahan signifikan dalam partisipasi siswa dan
pemahaman kosakata. Hasilnya menunjukkan bahwa siswa lebih antusias dan berpartisipasi
lebih aktif dalam kegiatan interaktif seperti permainan kata, dialog berpasangan, dan diskusi
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kelompok. Oleh karena itu, disarankan agar penelitian lebih lanjut dilakukan dengan sampel
yang lebih besar dan dalam konteks pembelajaran bahasa Inggris yang berbeda. Selain itu,
penelitian selanjutnya dapat menyelidiki lebih detail efektivitas berbagai jenis kegiatan
interaktif dan bagaimana menyesuaikannya dengan kebutuhan dan preferensi siswa.

Siswa mengalami kesulitan besar dalam memahami makna kata dalam konteks tertentu.
Namun, melalui kegiatan interaktif seperti permainan kata dan dialog, pemahaman kosakata
siswa meningkat secara signifikan. Permainan kata membantu siswa menghubungkan makna
kata dengan gambar atau gambaran, sedangkan dialog memberikan konteks yang lebih konkrit
untuk memahami kosa kata. Peta konsep juga terbukti efektif dalam membantu siswa mengatur
dan menghubungkan kosakata baru dengan konsep yang sudah mereka ketahui.

1. Permainan Kata: Permainan kata membantu siswa untuk mengasosiasikan makna kata
dengan gambaran visual atau situasional. Dengan bermain kata-kata, siswa terlibat
secara aktif dalam proses pembelajaran, yang meningkatkan retensi dan pemahaman
mereka terhadap kosakata.

2. Dialog: Kegiatan dialog memberikan konteks yang lebih nyata bagi siswa untuk
menggunakan kosakata dalam percakapan. Melalui dialog, siswa dapat melihat
bagaimana kata-kata digunakan dalam situasi komunikatif sehari-hari, yang membantu
mereka memahami makna kata secara lebih mendalam.

3. Peta Konsep: Peta konsep membantu siswa mengorganisir dan mengaitkan kosakata
baru dengan konsep yang sudah wmereka ketahui sebelumnya. Dengan
memvisualisasikan hubungan antara kata-kata, siswa dapat memperkuat ingatan mereka
terhadap kosakata dan memahami korelasi antara kata-kata tersebut.

4. Partisipasi Aktif Siswa: Salah satu faktor kunci dalam efektivitas kegiatan interaktif
adalah partisipasi aktif siswa. Ketika siswa terlibat secara langsung dalam kegiatan-
kegiatan tersebut, mereka memiliki kesempatan untuk secara aktif mengaplikasikan
kosakata yang telah dipelajari, yang pada gilirannya meningkatkan pemahaman mereka.

5. Implikasi untuk Pembelajaran: Temuan dari penelitian ini memiliki implikasi penting
untuk pembelajaran bahasa Inggris di SMP. Guru dapat memanfaatkan berbagai
kegiatan interaktif yang telah terbukti efektif ini untuk membantu siswa mengatasi
kesulitan pemahaman kosakata dan meningkatkan kemampuan berbahasa Inggris
mereka secara keseluruhan.

Dengan demikian, penelitian ini menegaskan pentingnya penggunaan kegiatan
interaktif dalam mengatasi kesulitan pemahaman kosakata di kelas bahasa Inggris di
SMP Muhammadiyah Al Mujahidin, serta memberikan panduan praktis bagi guru untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran bahasa Inggris mereka.
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Gambar 1. penghafalan vocabulary setiap sebelum memulai pelajaran

KITCHEN
NO T INDONESA [ KETERANGAN
Apra i

Gambar 2. Membuat poster vocabulary dicanva
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Vocabulary In uny (B

Bedroom

S

Pillow

Bed
s a4

Nightstand Lamp Alarm Clock
Wardrobe Mirror rains
Rug Window

4. Simpulan dan Saran

Simpulan

Penelitian menyimpulkan bahwa kegiatan interaktif efektif dalam mengatasi kesulitan. dalam
memahami kosakata di kelas bahasa Inggris. Guru didorong untuk mempertimbangkan
penggunaan metode ini untuk pembelajaran kosakata. Penelitian ini dapat menjadi tolak ukur
untuk mengembangkan strategi pembelajaran yang lebih efektif untuk memperkaya kosakata
siswa. Aktivitas interaktif membantu siswa mengatasi kesulitan pemahaman kosakata.
Penelitian ini akan membantu mengembangkan metode pengajaran yang lebih efektif dalam
meningkatkan pemahaman kosakata siswa.

Kegiatan interaktif berperan penting dalam mengatasi kesulitan memahami kosakata di
kelas bahasa Inggris. Guru dapat menggunakan berbagai aktivitas interaktif, seperti permainan
kata, dialog, dan peta konsep, untuk meningkatkan pemahaman kosakata siswa. Dengan
demikian, pendekatan ini dapat membantu meningkatkan kualitas pembelajaran bahasa Inggris
di kelas, pentingnya kegiatan interaktif untuk mengatasi kesulitan terkait pemahaman kata
dalam pembelajaran bahasa Inggris. Guru dapat menggunakan metode interaktif sebagai
strategi yang efektif untuk meningkatkan pemahaman kosakata siswa. Penelitian ini akan
berkontribusi pada pengembangan metode pengajaran yang lebih efektif dalam mengatasi
kesulitan pemahaman kata.

Saran

Dengan memilih metode yang sesuai atau tergantung pada situasi siswa, gunakan metode
pembelajaran yang sesuai, seperti:

Metode “Running dikte”, kartu emoji domino, metode permainan tebak kata bisa meningkatkan
pemahaman vocabulary pada siswa.

2859
Transformasi Pembelajaran Digital Berbasis Pendidikan Karakter untuk Mewujudkan
Pendidikan yang Bermutu dan Berakhlaqul Karimah | 2024

Website: https://jurnal.umj.ac.id/index.php/SEMNASFIP/index



UMJ

S ' Seminar Nasional dan Publikasi Illmiah 2024 FIP UMJ
ILMU A eminar Nasional dan Publikasi Ilmia

PENDIDIKAN E-ISSN: 2721-6349

Menggunakan Media Interaktif yaitu Menggunakan media interaktif seperti flashcard dan
storytelling untuk meningkatkan interaksi dan partisipasi siswa dalam pembelajaran kosakata.
Berkomunikasi dalam Bahasa Inggris dapat Mendorong siswa untuk berbicara dan menulis
dalam Bahasa Inggris secara teratur untuk meningkatkan penggunaan bahasa tersebut.

Dengan menerapkan strategi dan metode pembelajaran yang tepat, serta meningkatkan
fasilitas dan lingkungan belajar, siswa dapat mengatasi kesulitan dalam penguasaan kosakata
Bahasa Inggris di SMP Muhammadiyah Al Mujahidin.
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