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Abstrak

Dengan melihat perkembangan teknologi informasi saat ini. Sangat berpengaruh
pada dunia bisnis seperti pada usaha kerupuk kulit di UD.MANDIRI adalah
perusahaan yang bergerak dalam produksi penjualan kerupuk kulit. Dimana kerupuk
kulit yang ditawarkan dan dijual memiliki jenis varian rasa. Dalam melakukan
penjualan kerupuk kulit masih kurang maksimal karena masih mengandalkan
penjualan dari warung-warung selain itu pencatatan laporanya masih menggunakan
buku besar hal ini sangat menyulitkan pemilik dalam mencari laporan dan dapat saja
hilang atau rusak. Oleh Karena itu, untuk memudahkan pedagang dan pemilik dalam
mendapatkan informasi maka dibuatlah Analisa dan Perancangan Penjulan Kerupuk
Kulit Sapi Berbasis Web dengan menggunakan Metode Prototyping yang bertujuan
mempermudah penjualan, menyimpan data laporan dan data lainya pada perusahaan
kerupuk kulit. Sistem yang sudah terkomputerisasi lebih baik dari sistem
sebelumnya karena mempermudah dan lebih efisien dalam menyimpan data.

Kata Kunci: Bengkel, Reservasi, Service, Web

Abstract

By seeing the development of current information technology. Very influential in the
business world as in the business of skin crackers in UD. MANDIRI is a company
engaged in the production of sales of skin crackers. Where skin crackers offered and
sold have different types of flavors. In selling crackers, the skin is still not optimal
because it still relies on sales from stalls. In addition, the reporting of the report is
still using a ledger, which makes it very difficult for the owner to look for reports
and may be lost or damaged. Therefore, to facilitate traders and owners in obtaining
information, a Web-based Analysis and Design of Cattle Crackers Crunch Sales is
made using Prototyping Method which aims to facilitate sales, save report data and
other data at the company. A computerized system is better than the previous system
because it makes it easier and more efficient at storing data.
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1. PENDAHULUAN

Pada era modern saat ini teknologi informasi
memiliki peran penting bagi sebuah
perusahaan yang dapat dipergunakan untuk
membantu perusahaan dalam mengelola data
penjualan, data laporan dan lain-lain. Selain
itu  teknologi hadir untuk membantu
perusahaan dalam melakukan penjualan
produknya secara global untuk dapat
dinikmati oleh masyarakat luas.

UD.MANDIRI adalah perusahaan
yang bergerak dibidang pembuatan kerupuk
kulit. Cara yang digunakan untuk melakukan
penjualan kerupuk kulit masih menggunakan
cara yang manual yaitu mengandalkan
pedagang dalam melakukan pemasaranya ke
warung-warung. Cara ini sangat tidak efektif
karena UD.MANDIRI tidak bisa menjual
produknya secara global. Selain itu pencatatan
laporan penjualan masih menggunakan buku
besar metode tersebut kurang efisien karena
jika pemilik ingin mencari laporan yang
terdahulu harus memerlukan waktu yang
cukup lama selain itu laporan menggunakan
buku besar cukup beresiko jika hilang atau
rusak sehingga dapat merugikan perusahaan.

Oleh sebab itu, perlu dibuat sebuah
penelitian untuk merancang sistem informasi
yang dapat mempermudah penjualan dan
pengolahan data pada perusahaan kerupuk
kulit tersebut.

Dari permasalahan di atas, maka
diharapkan dengan adanya penelitian yang
berjudul Analisa dan Perancangan Aplikasi
Penjualan Kerupuk Kulit Berbasis Web (Study
kasus : UD. MANDIRI) dan sebuah aplikasi
yang  dibuat oleh  penulis dengan

memanfaatkan teknologi informasi berbasis
website, menggunakan Bahasa pemrograman
PHP dan menggunakan Mysql untuk
pengolahan database dapat mempermudah dan
mempercepat dalam proses manajemen
perusahaan tersebut.

2. METODE PENELITIAN

Prototyping perangkat lunak adalah salah satu
metode siklus hidup sistem yang didasarkan
pada konsep model bekerja (working model).
Tujuannya adalah mengembangkan model
menjadi sistem final. Artinya sistem akan
dikembangkan lebih cepat dari pada metode
tradisional dan biayanya menjadi lebih rendah.
Ada banyak cara untuk
melakukan prototyping, begitu pula dengan
penggunaannya.
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Gambar 1. Metode Prototyping

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Use Case Diagram
Didalam use case terdapat empat aktor yang
dinamakan customer, admin, pemilik dan
montir, dan berikut ini merupakan gambar use
case :

Gambar 2. Use Case Diagram
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Activity Diagram

Pada activity diagram memberikan
tentang bagaimana proses yang ada didalam
sistem mulai dari awal hingga akhir proses
yang dilakukan.

Pedapang Soateer

Gambar 3. Activity Diagram Kerupuk

Activity diagram ini menjelaskan alur
interaksi antara pedagang dengan sistem yang
di awali dengan masuk menu kerupuk lalu
sistem menampilkan halaman menu kerupuk
lalu pedagang memilih kerupuk yang
diinginkan kemudian sistem memperoses
kerupuk yang dipilih

Pedapang Soutme

Gambar 4. Activity Diagram Beranda

Activity diagram ini menjelaskan alur
interaksi antara pedagang dengan sisstem
yang dimulai dengan masuk menu beranda
kemudian sistem menampilkan menu beranda

Sequence Diagram

Sequence Digram memberikan proses user
tahap tahapan bedasarkan yang dilalui
pengguna aplikasi

Teterine

Gambar 5. Sequence Beranda

Pada gambar 5 merupakan alur sequence
diagram beranda yang dilakukan oleh
pedagang

Gambar 6 Sequnce Diagram Kerupuk
Pada gambar 6 merupakan alur sequence
diagram memilih menu kerupuk yang

dilakukan oleh pedagang

Class Diagram
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Gambar 7 Class Diagram

Tampilan User Interface Di atas adalah tampilan halaman beranda yaitu
berupa informasi tentang kerupuk, penyajian
kerupuk dan lain-lain.
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Gambar 8. Tampilan Halaman Daftar Akun
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Tampilan user interface ini adalah tampilan
daftar akun dimana pengguna baru harus
mengisi biodata sesuai ketentuan yang

berlaku. Gambar 9. Tampilan Halaman Kerupuk

Berikut adalah tampilan menu kerupuk yaitu
berupa daftar harga kerupuk beserta pilihan
rasa yang unik
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Gambar 8. Tampilan Halaman Beranda
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Gambar 10. Tampilan Halaman Mengelola Transaksi

Berikut adalah halaman admin
melihat,edit,hapus transaksi yang terjadi
setelah pedagang melakukan pengambilan
kerupuk

4. KESIMPULAN DAN SARAN

Untuk memudahkan pedagang dan pemilik
dalam mendapatkan informasi maka
dibuatlah Analisa dan Perancangan Penjulan
Kerupuk Kulit Sapi Berbasis Web dengan
menggunakan  Metode Prototyping yang
bertujuan mempermudah penjualan,
menyimpan data laporan dan data lainya pada
perusahaan kerupuk kulit. Sistem yang sudah
terkomputerisasi  lebih baik dari sistem
sebelumnya karena mempermudah dan lebih
efisien dalam menyimpan data.
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