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ABSTRAK 
 
Pembuatan sebuah website memperhatikan sebuah bahasa website yang ada, penggunaan bahasa 
dalam pembuatan dalam projek website meliputi bahasa HTML dan CSS.Design Thinking merupakan 
sebuah metode untuk memperhatikan masalah dari keinginan user dalam membuat sebuah website 
dinamis yang meliputi 5 tahapan design thingking.kelompok 1 KKN yang sudah mengikuti kegiatan 
Magang dan Studi Independen Bersertifikat (MSIB) Batch 4 menyelenggarakan webinar dan workshop 
dari hasil pembelajaran yang didapat dari kegiatan Magang dan Studi Independen Bersertifikat 
(MSIB) yang mana kegiatan ini bertujuan untuk mengembangkan kreatiftas dan skill dalam 
pembuatan webiste 
 
Kata kunci: Design Thinking,CSS,HTML,website,PHP laravel, pengembangan 

 
ABSTRACT 

 

The creation of a website pays attention to an existing website language, the use of languages in 
making website projects includes HTML and CSS.Design Thinking is a method of paying attention to 
problems from user desires in making a dynamic website which includes 5 stages of design 
thinking.Group 1 KKN which has participated in the Certified Independent Internship and Study 
(MSIB) Batch 4 organizes webinars and workshops from the learning outcomes obtained from the 
Certified Independent Internship and Study (MSIB) activities which aim to develop creativity and 
skills in making websites. 
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1. PENDAHULUAN 

Pada perkembangan era digital yang 
sangat pesat, teknologi informasi menjadi 
sebuah kebutuhan sehari hari yang 
diperlukan oleh setiap individu, termasuk 
internet. Internet menjadi salah satu 
jaringan yang digunakan untuk mengakses 
sebuah website di dunia maya. Sebuah 
website sendiri memiliki tujuan tersendiri 
yang menjadi kebutuhan utama dalam 
penggunaan website seperti, untuk 
meningkatkan promosi, mempermudah 
pengaksesan produk yang ditawarkan, 
mengakses informasi, dll. 

Didalam rangka guna memenuhi 
tujuan sebuah website, website dinamis 

dapat menjembatani antara pengguna 
dengan sebuah tampilan website. 
Sehingga Ketika user ingin melihat sebuah 
detail informasi tentang sebuah layanan 
produk, perusahaan, user akan dengan 
mudah memahami alur dalam sebuah 
website tersebut dikarenakan tampilan 
sebuah website sudah tertata dengan baik. 
Salah satu komponen penting dalam 
memperbaiki tata letak dalam sebuah 
website menggunakan aturan-aturan dan 
kaidah yang berlaku dalam pengembangan 
website seperti metode dan framework 
yang digunakan dalam pembuatan 
website. Pembuatan sebuah website 
memperhatikan sebuah bahasa website 
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yang ada, penggunaan bahasa dalam 
pembuatan dalam projek website meliputi 
bahasa HTML dan CSS. 

Design Thinking merupakan sebuah 
metode untuk memperhatikan masalah 
dari keinginan user dalam membuat 
sebuah website dinamis yang meliputi 5 
tahapan design thingking. 

Framework merupakan sekumpulan 
fungsi dan class yang bersifat menyeluruh 
untuk mengatur dan memungkinkan 
untuk membangun sebuah website 
menjadi lebih cepat, karena sebagai 
seorang developer lebih memfokuskan 
pada sebuah pokok permasalahan.  

Laravel merupakan sebuah 
framework PHP yang menekankan 
kesederhanaan. Laravel dibuat 
berdasarkan basis MVC (Model-View-
Controller). Laravel sendiri memiliki 
sebuah command tools yang Bernama 
“Artisan” yang dapat digunakan sebagai 
packaging bundle dan penginstalan 
framework. 

Pengertian Framework menurut 
Naista adalah suatu struktur konseptual 
dasar yang digunakan untuk memecahkan 
atau manangani suatu masalah yang 
kompleks. Singkatnya, framework adalah 
sebuah wadah atau kerangka kerja dari 
website yang akan dibangun. 

Dengan sebuah permasalahan yang 
ada, kelompok 1 KKN yang sudah 
mengikuti kegiatan Magang dan Studi 
Independen Bersertifikat (MSIB) Batch 4 
menyelenggarakan webinar dan workshop 
dari hasil pembelajaran yang didapat dari 
kegiatan Magang dan Studi Independen 
Bersertifikat (MSIB). Kegiatan ini terbuka 
untuk umum. Pada sesi Webinar 
membahas mengenai metode Design 
Thinking dengan judul “Creating 
Creativity with Design Thinking Method”. 
Selanjutnya pada Workshop berupa 
pengenalan dan pembuatan Front-End 
dan Back-end pada sebuah webisite 
menggunakan Framework Laravel. 

 
2. METODE PELAKSANAAN 

Kegiatan Webinar & Workshop 
dilakukan melalui beberapa tahapan 
persiapan. Tahap yang pertama  adalah 
penyampaian materi Webinar tentang 
Design Thinking yang sederhana agar 
mudah dipahami dan dimengerti oleh 
umum. Keluaran dari tahapan ini adalah 
materi pengenalan dasar Design Thinking 
yang mana terdapat beberapa proses 
didalamnya yaitu : 
Empatize,define,ideate,prototype ,dan 
testing peserta akan di berikan penjelasan 
tentang apa itu apa itu 
Empatize,define,ideate,prototype ,dan 
testing dalam Design Thinking, tujuannya 
,dan proses” yang ada pada tahapan 
tersebut 

Tahapan yang kedua adalah 
dilakukan pembuatan website untuk 
kegiatan workshop atau pelatihan dasar 
penggunaan HTML dan CSS dalam 
pengembangan website, pembuatan 
Source code menggunakan Visual studio 
code sebagai alat penunjang 
pemrograman. Peserta akan 
diinstruksikan untuk menyimak 
penjelasan dan mengikuti pembuatan 
Source 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Peserta yang mengikuti kegiatan 
webinar & workshop ini adalah 50 orang 
yang mayoritas merupakan mahasiswa 
program studi teknik informatika 
Universitas Muhammadiyah Jakarta dan 
ada beberapa dari luar mahasiswa dari 
universitas lainnya. Kegiatan dilaksanakan 
sesuai dengan jadwal pada tanggal 29 Juli 
2023 pukul 09.00 - 13. 30 WIB, melalui 
link Zoom Meeting yang telah diberikan 
sebelumnya melalui broadcast message 
grup whatsapp. Berikut adalah 
pelaksanaan acara webinar & workshop: 

 

Tabel 1 Rundown Acara Webinar & Workshop 

Waktu Acara PIC 

08.00 - 09.00 Persiapan Panitia Panitia 
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09.00 - 09.10 Pembukaan MC (Sulton Adnan Ibrahim) 

09.10 – 09.50 - Pembukaan webinar 
- Pemaparan Webinar 

- Moderator (Risqi Nico Wicaksono) 
- Webinar (Muhammad Fazri Sidi Umar) 

09.50 – 10.00 Sesi Tanya Jawab Moderator + Pemateri 

10.00 - 10.15 Istirahat MC (Sulton Adnan Ibrahim 

10.15 - 11.30 Pemaparan Workshop - Moderator (Risqi Nico Wicaksono) 
- Workshop (Muhammad Arif) 

11.30 - 11.45 Sesi Tanya Jawab Moderator + Pemateri 

11.45 – 13.15 Pemaparan Workshop 2 - Moderator (Risqi Nico Wicaksono) 
- Pemateri (Husein Syafikri) 

 

Setelah kegiatan dilakukan, peserta 
diminta untuk mengisi kuisioner melalui 
platform “Google Form” untuk 
mengetahui hasil evaluasi pelaksanaan 
kegiatan. Pertanyaan kuisioner yang 
diajukan adalah sebagai berikut 

1. Pemateri menyampaikan materi 
secara terstruktur 

2. Materi pembelajaran sesuai 
dengan tema yang dibuat 

3. Informasi yang disampaikan jelas 
dan tepat 

4. Audio dan Visual berjalan dengan 
baik selama sesi berlangsung 

5. Secara keseluruhan berapa 
kepuasan anda terhadap kegiatan 
ini 

6. Kritik dan Saran 
 
Semua peserta yang mengikuti kegiatan 
webinar & workshop ini mendapatkan 
sertifikat keikutsertaan acara yang 
disahkan oleh Ketua Prodi Teknik 
Informatika Universitas Muhammadiyah 
Jakarta. 
 
1. Pembukaan kegiatan webinar dan 
workshop yang di pandu oleh MC 

 

Gambar 1 Pembukaan Kegiatan Webinar & 
Workshop 

2. Selanjutnya adalah pemaparan Materi 
Creating Creativity Dynamic Website With 
Design Thingking Method 

 

Gambar 2 Pemaparan materi Webinar 
oleh pemateri 

3.Selanjutnya Pemaparan Materi 
Workshop pertama oleh pemateri 

http://jurnal.umj.ac.id/index.php/semnaskat


Prosiding Seminar Nasional LPPM UMJ        
Website: http://jurnal.umj.ac.id/index.php/semnaskat E-ISSN: 2714-6286 

4 
 

 

Gambar 3 Pemaparan Workshop serta 
Pengenalan Tools dan Implementasi 

4. Selanjutnya Pemaparan Materi 
Workshop kedua oleh pemateri 

 

Gambar 4 Pemaparan Workshop serta 
Implementasi menggunakan Laravel 

5. Sesi terakhir adalah foto bersama 
dengan peserta 

 

Gambar 5 Foto Bersama 

Setelah menyelesaikan sesi materi 1, 2, 
dan 3. Peserta diminta untuk mengisi 
absensi dan kuesioner sesuai apa yang 
dirasakan selama mengikuti kegiatan 
webinar & workshop. Hasil evaluasi 
kegiatan berdasarkan jawaban peserta 
berjumlah 40 orang terhadap kuesioner 
yang diberikan dengan nilai 1(sangat tidak 
sesuai), 2(tidak sesuai), 3(cukup tidak 

sesuai), 4(cukup sesuai), 5(sesuai) dan 
6(sangat sesuai) adalah sebagai berikut: 

1. Pada pertanyaan “Pemateri 
menyampaikan materi secara 
terstruktur”. Peserta webinar 
dengan jumlah 21% menyatakan 
bahwa pemateri menyampaikan 
materi sudah terstruktur, seperti 
yang terlihat pada gambar 6. 

 

 

 

Gambar 6 Tanggapan Pertanyaan 1 

2. Pada pertanyaan “Materi 
pembelajaran sesuai dengan tema 
yang dibuat”. Peserta webinar 
dengan jumlah 55% menyatakan 
bahwa pemateri menyampaikan 
materi sudah sesuai oleh tema 
yang dibuat, seperti yang terlihat 
pada gambar 7.  

 

Gambar 7 Tanggapan Pertanyaan 2 

3. Pada pertanyaan “Informasi yang 
disampaikan Jelas dan tepat”. 
Peserta webinar dengan jumlah 
57,5% menyatakan bahwa 
Informasi yang di sampaikan 
sudah jelas dan tepat, seperti yang 
terlihat pada gambar 8. 
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Gambar 8 Tanggapan Pertanyaan 3 

4. Pada pertanyaan “Audio berjalan 
dengan baik selama sesi 
berlangsung”. Peserta webinar 
dengan jumlah 62,5% menyatakan 
bahwa audio dan visual berjalan 
dengan baik saat sesi berlangsung, 
seperti yang terlihat pada gambar 
9.  
 

 

 

Gambar 9 Tanggapan Pertanyaan 4 

5. Pada pertanyaan “Secara 
keseluruhan berapa kepuasan anda 
terhadap kegiatan ini”. Peserta 
webinar dengan jumlah 62,5% 
menyatakan bahwa sudah merasa 
puas pada kegiatan ini, seperti 
yang terlihat pada gambar 10. 

 

Gambar 10 Tanggapan Pertanyaan 5 

6. Pada kritik dan saran, peserta 
webinar menyatakan bahwa 
kegiatan webinar dan workshop ini 
sudah sangat baik dalam 
pelaksanaannya dan materinya, 

seperti yang terlihat pada gambar 
11. 

 

Gambar 11 Tanggapan Pertanyaan 5 

 
4. KESIMPULAN  

 LMS Dari kegiatan webinar & 
workshop “Dynamic Website Build 
Technique” yang telah dilakukan dapat 
disimpulkan bahwa: 

1. Peserta webinar & workshop masih 
memerlukan pengetahuan 
bagaimana cara mengembangkan 
sebuah website dinamis 
menggunakan sebuah bahasa HTML 
& CSS serta Framework Laravel. 

2. Peserta webinar & workshop telah 
mempelajari metode Design 
Thinking sebagai penyelesaian 
masalah dalam pembuatan website 
dinamis yang sesuai dengan 
keinginan user. 

3.  Peserta webinar & workshop dapat 
dengan mudah memahami 
pemaparan materi yang diberikan 
oleh narasumber. 

4. Setelah mengikuti Kegiatan Webinar 
& Workshop, peserta dapat 
mengimplementasikan pengembangan 
website secara mandiri menggunakan 
bahasa pemrograman HTML & CSS serta 
Framework Laravel. 
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Kami mengungkapkan rasa terima 
kasih yang tulus kepada Program Studi 
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kegiatan webinar dan workshop berjudul 
“Dynamic Website Build Technique”. Tak 
lupa pula, kami merasa berterima kasih 
kepada mitra-mitra dari jaringan kampus 
merdeka yang telah memberikan kami 
kesempatan berharga untuk 
mengembangkan diri melalui 
pembelajaran di lingkungan perusahaan. 
Hal ini telah memungkinkan kami untuk 
menjalankan kegiatan ini dengan kualitas 
yang optimal, sekaligus memberikan 
sumbangasih ilmiah kepada para peserta 
yang hadir dalam acara webinar 
dan workshop ini. dengan kualitas yang 
optimal, sekaligus memberikan 
sumbangsih ilmiah kepada para peserta 
yang hadir dalam acara webinar dan 
workshop ini 
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